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ANALISTA CONSULTOR
ATENÇÃO
· Abra este Caderno, quando o Fiscal de Sala autorizar o início da Prova.

· Observe se o Caderno está completo. Ele deverá conter um total de 55 (cinqüenta e cinco) questões de múltipla escolha, sendo 05 (cinco) de Português, 05 (cinco) de Língua Inglesa, e 45 (quarenta e cinco) de Conhecimentos Específicos e 05 (cinco) questões discursivas de conhecimentos específicos.

· Se o Caderno estiver incompleto ou com algum defeito gráfico que lhe cause dúvidas, informe, imediatamente, ao Fiscal.

· Uma vez dada a ordem de início da Prova, preencha, nos espaços apropriados, o seu Nome completo, o Número do seu Documento de Identidade, a Unidade da Federação e o Número de Inscrição.

· Para registrar as alternativas escolhidas nas questões da prova, você receberá um Cartão-Resposta de Leitura Ótica. Verifique se o Número de Inscrição impresso no cartão coincide com o seu Número de Inscrição.
· As bolhas do Cartão-Resposta para as questões de múltipla escolha devem ser preenchidas, totalmente, com caneta esferográfica azul ou preta.

· Você dispõe de 4 horas para responder toda a Prova – já incluído o tempo destinado ao preenchimento do Cartão-Resposta. O tempo de Prova está dosado, de modo a permitir fazê-la com tranqüilidade.

· Você só poderá retirar-se da sala 2 (duas) horas após o início da Prova.

· Preenchido o Cartão-Resposta, entregue-o ao Fiscal juntamente com este Caderno e deixe a sala em silêncio.
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BOA SORTE !
LÍNGUA PORTUGUESA

TEXTO A para as questões de 01 a 05.


Saímos, eu, Pharoux e Cortines, pelos corredores escuros do Lar Onze de Maio. Pharoux leva na mão o estilete de aço. Seu único olho brilha forte; ele está tenso, mas tem um ar profissional de quem sabe o que fazer. Vamos para a outra ala, subimos um andar. O Lar está tranqüilo, mas se ouve o som das televisões funcionando. Subimos uma escadinha. É a torre do Diretor. Chegamos a uma porta.


É aqui, diz Pharoux.


Pharoux tira um arame do bolso, ajoelha-se. Durante um longo tempo enfia e tira o arame do buraco da fechadura. Ouve-se o barulho da lingüeta correndo no caixilho.


Pharoux sorri. Vamos entrar. Mas a porta não abre. Deve estar trancada por dentro.


Num impulso bato na porta, com força.


Nada acontece.


Bato novamente.


Do lado de dentro ouvimos a voz irritada do Diretor.


O que é?

 
Senhor Diretor, digo com voz meio abafada, uma emergência.


O Diretor abre a porta. Pharoux agarra-o, Cortines segura-o pelo pescoço, numa gravata. Pharoux pica com o estilete o rosto do Diretor, fazendo brotar uma gota de sangue.

FONSECA, Rubem.O cobrador. In: OLIVEIRA, Clenir Bellezi de. Arte Literária Portugal Brasil. São Paulo: Moderna, s.d. p. 605.

01. De acordo com o texto A, assinale a alternativa correta.

A) Duas realidades são apresentadas paralelamente, sendo a segunda detalhada pelo narrador à maneira de uma cena cinematográfica com recuos temporais iguais.

B) Duas realidades similares são apresentadas pelo narrador; a primeira delas ocupa um espaço insignificante da narrativa em detrimento da segunda que ganha força narrativa.

C) Duas realidades são focadas pelo narrador; a primeira mostra a situação de marginais dominados pela vingança contra o sistema social, enquanto a segunda apresenta o poder sendo rechaçado.

D) Uma das realidades apresentadas pelo narrador cresce em reflexão sobre o sistema carcerário, enquanto a outra perde força de narratividade devido à concisão de linguagem.

E) Uma das realidades do texto se omite a verdade sobre a aplicação da justiça nos presídios; por sua vez, a outra é apresentada em discurso direto livre tradicional.

02. Observe os dois eixos da oração pelos conectivos destacados do trecho abaixo.

“O Lar está tranqüilo, mas ouve-se o som das televisões” (
)

“Durante um longo tempo enfia e tira o arame do buraco” (
)

Analise os itens abaixo.

I. 
O primeiro transmite uma idéia de subordinação representada pela temporalidade. 

II. 
O segundo comunica coordenação indicada pela proporcionalidade.

III.
Ambos exprimem, exclusivamente, subordinação pela concessividade.

IV. 
O primeiro indica coordenação pela adversidade dos pontos de vista.

V. 
O segundo declara, também, coordenação pela soma de ações desenvolvidas pelo sujeito.
Estão apenas corretos os itens

A) I, II e III.
B) IV e V.
C) II, III e V.
D) I, III e V.
E) III e IV.

03. Observe os fragmentos abaixo.

“Pharoux tira um arame do bolso, ajoelha-se.” [I]
“Far-lhe-ei essa gentileza, tantas vezes você queira.” [II]
Assinale a alternativa que contém verdades em sua declaração sobre a colocação pronominal.

A) No fragmento I, tem-se uma mesóclise pelo esfacelamento verbal. No II, ocorre uma ênclise pela antecipação do pronome átono.

B) No fragmento II, ocorre uma próclise pela posposição do pronome átono. No I, uma ênclise pela anteposição do pronome átono.  

C) No fragmento I, tem-se uma ênclise pela centralização do pronome átono. No II, tem-se uma próclise pela interposição do pronome átono.

D) No fragmento I tem-se uma ênclise pela posposição do pronome átono. No II, o tem-se uma mesóclise pelo esfacelamento verbal através do pronome átono. 

E) No fragmento I tem-se uma próclise com a posposição do pronome átono. No II, uma mesóclise pela colocação medial do pronome átono.
04. Atente para os fragmentos abaixo.
(   ) ele está tenso,” (...) [I]

“Ouve-se o barulho da lingüeta correndo” (...) [II] 

“Senhor Diretor, (...) uma emergência.” [III]
Assinale a alternativa correta sobre acentuação gráfica.

A) Em I, ocorreu a acentuação, considerando ser a palavra oxítona; em II, o grupo gue recebe o trema por causa do u tônico; em III, a palavra é paroxítona terminada em ditongo.

B) Em  I, ocorreu a acentuação, considerando ser a palavra paroxítona; em II, o grupo gue é ditongo aberto; em III, a palavra é oxítona por causa de sua tonicidade na antepenúltima sílaba.

C) Em I, ocorreu a acentuação, considerando ser a palavra ambígua quanto à tonicidade; em II, o grupo gue acentua-se por opção ou não; em III, a apalavra e dissílaba, daí acentuá-la, obrigatoriamente.

D) Em I, ocorreu a acentuação, considerando o hiato ocorrente na palavra; em II, o grupo gue foi acentuado por causa da prosódia; em III, o verbo na terceira pessoa do plural pede acento.

E) Em I, ocorreu a acentuação considerando a finalização da palavra em vogal fechada; em II, o grupo gue por ser consonantal de segunda ordem; em III, a terminação do substantivo foi indicada pelo encontro vocálico. 

05. Observe as expressões nos fragmentos abaixo.

“Subimos uma escadinha. É a torre do Diretor.” (...)

“Cortines segura-o pelo pescoço, numa gravata.”

Analise os itens.

I. 
A primeira indica uma metáfora.

II.   
A segunda caracteriza uma perífrase.

III.  
A primeira aponta para uma hipérbole.

IV.  
A segunda caracteriza um eufemismo.

V.   
A primeira indica para uma metonímia.
Estão corretos apenas os itens

A) I, II e III.
B) II, III e IV.
C) I, III e IV.
D) I, III e V.
E) IV e V. 

LÍNGUA INGLESA

WHAT IS THE INTERNET?

We live in the age of the computer, and there are growing demands on almost everyone, including teachers, to become technologically literate. You may already use computer programs to create materials for students, but you may feel confused, or intimidated, by the publicity about the Internet and the jargon people use to talk about it. The Internet – alias the Net – is also known as cyberspace, the information superhighway, the online community, the electronic library and the digital revolution: all a series of creative metaphors trying to define it. It has been hyped as the most significant development in communication tools since the invention of the printing press and then condemned as the end of civilisation as we know it. So, what is it?

Basically, the Internet is a network of people and information, linked together by telephone lines which are connected to computers. In fact, more than 100,000 independent networks – public and private – are currently connected to form this vast global communications system. This is the ‘road’ of the information superhighway.

There are many ways to transport information on this highway, through the various application programs such as e-mail and the World Wide Web. All of these applications are based on a client/server relationship, in which your computer is the client, and a remote computer is the server. Your computer asks for files, and formats the information it receives. The information is actually stored on a remote computer, and is sent to you over the telephone line at your request, usually at the click of a mouse.

All you need to join this system is a computer, a normal telephone line, a modem and an account with an Internet Service Provider (ISP).

Most countries have a wide range of ISPs on offer, so it is best to shop around before you choose one. You should look for an ISP with a local telephone number or you will be paying long-distance telephone call rates. In addition, you will need a supportive company to start with, one that gives you all the software, help setting it up, at least one e-mail account and perhaps even free space to have your own sit on the World Wide Web.

And that’s really all you need to become a part of the online community.

TEELER, Dede and GRAY, Peta. How to Use the Internet

In ELT. Editora Longman. England, 2000.

- Choose the correct answer according to the text above.

06. What does “to become technologically literate” mean?

A) To know and use the communication tools of the Internet world.

B) To stop learning how to use the computer.

C) To know but not use the communication tools of the Internet world.

D) To become and expert about technology.

E) To become a teacher and create materials for students.

07. How is the Internet compared to the invention of the printing press?

A) There’s no relation between them.

B) The Internet and the printing press were invented at the same time.

C) Both use computers to print books.

D) The Internet has been hyped as the most significant development in communication tools since the invention of the printing press.

E) The printing press was condemned as the end of civilization.

08. What’s the Internet, basically?

A) Only some computers linked together by telephone lines.

B) A network of people and information, linked together by telephone lines which are connected to computers.

C) It’s only a connection between machines.

D) More than 100,000 independent networks are connected.

E) It´s a way of printing communication.

09. What does the word “actually” in the third paragraph mean?

A) Atualmente.
B) Atual.
C) Recentemente
D) Totalmente
E) Efetivamente

10. Is it necessary a supportive company to link the Internet?

A) No, it isn’t.

B) No, a supportive company is not necessary.

C) Yes, it is. It’s necessary.

D) No, it’s possible to access the WWW without a supportive company.

E) Yes, supportive company is an Internet Service Provider (ISP).
CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS

11. Julgue as seguintes afirmações a respeito de conceitos de gerência de projeto.

I.   Um dos problemas da gerência de projetos é a dificuldade no monitoramento do progresso de um projeto, o que pode levar a problemas de cronograma, uma vez que a falta ou o mau monitoramento pode impedir a percepção de um atraso, e com isso, dificultar a recuperação deste (o atraso).

II.  Erros na estimativa de custo são mais danosos que erros na estimativa de tempo, uma vez que os atrasos podem ser mais facilmente renegociáveis com o cliente ou com a alta direção da empresa, ao contrário de erros de orçamento.

III. É imprescindível na gerência de projetos a atividade de coleta de dados ao longo do desenvolvimento, gerando uma experiência histórica (um banco de dados) sobre erros cometidos nas estimativas de tempo, de custo, de tamanho da equipe, entre outros. Projetos futuros se beneficiam deste tipo de dados, por exemplo, para gerar estimativas mais precisas.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.
B) Apenas II e III.
C) Apenas I.
D) Apenas I e III.
E) Todas as afirmações.

12. Julgue as seguintes afirmações a respeito da atividade de planejamento de projetos no contexto do processo de gerência de projetos de software. As estimativas de custo, de recurso, de esforço, de prazo e de cronograma são atividades do planejamento, e sua qualidade é fundamental para o sucesso do desenvolvimento de um software.

I.    
Dependendo da importância que um software a ser desenvolvido tem para a organização, o responsável pelo projeto decide se deve comprar o software, ao invés de desenvolvê-lo, com base nas estimativas. Esta é uma amostra da importância de realizar estimativas de qualidade durante o planejamento.

II.   
É possível reduzir o esforço de desenvolvimento de um software de grande porte através da compactação das soluções adotadas, o que é permitido pela interdependência que existe entre vários elementos do software.

III.  
Modelos de estimativa de projetos, como pontos por função, auxiliam a obtenção de estimativas que devem ser refinadas para cada organização, uma vez que as previsões geradas mostram-se relativamente heterogêneas entre diferentes organizações.

IV.  
Devido à imprevisibilidade dos riscos, é preferível que os responsáveis pelos projetos de software não se preocupem com eles na fase de planejamento, mas busquem encontrar soluções, à medida que os problemas forem surgindo.

V.  
Uma grande preocupação dos responsáveis pelos projetos são riscos relativos a requisitos dos usuários, pois, na eventualidade da ocorrência de problemas no desenvolvimento, é possível um impacto na qualidade do software percebida pelos usuários, mesmo que os responsáveis sejam os próprios usuários.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Apenas I, II e III.
B) Apenas I e IV. 
C) Apenas II, IV e V.
D) Apenas II e IV.
E) Apenas III e V.

13. Escolha a alternativa CORRETA a respeito da análise de risco, uma atividade fundamental na gestão de projetos de desenvolvimento de software.

A) Resume-se na definição da relação custo-benefício para um sistema de software em desenvolvimento.

B) Por ser uma atividade relacionada ao planejamento do projeto do sistema, a análise de risco é realizada, apenas, durante esta fase.

C) A maneira mais convencional de realização de análise de risco envolve a definição de um modelo de caracterização dos riscos em termos de probabilidade de ocorrência e de impacto para o projeto.

D) A análise de risco não é incorporada como parte da metodologia de desenvolvimento de um software, pois é uma atividade tipicamente de gestão.

E) Riscos são tipicamente quantificados com unidades de grandeza financeira.

14. Julgue as seguintes afirmações a respeito de fatores de qualidade de um software.

I. 
Correção é a capacidade de um software executar tarefas da forma que elas foram definidas na sua especificação.

II.
Softwares implementados em linguagens de programação com suporte a tratamento de exceção podem adquirir a habilidade de serem robustos.

III. 
Extensibilidade é a capacidade de elementos de um software servir para a construção de diferentes aplicações.

IV.  A capacidade de um software ser lançado na data prevista, ou antes desta, é chamada de Funcionalidade.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Apenas I e II.
B) Apenas III e IV.
C) Apenas II e IV.
D) Apenas I e III.
E) Todas as afirmações.

15. Julgue as seguintes afirmações a respeito dos procedimentos e técnicas de estimativa de prazos e custos, uma das atividades de planejamento de maior risco de um projeto de sistemas, em função da dificuldade de avaliar parâmetros e fatores relativos a aspectos humanos, técnicos e ambientais.

I.    
A definição do escopo do projeto é o primeiro passo do processo de estimativa.

II.  
A estimativa de custos é de responsabilidade do gerente do projeto, enquanto a estimativa de prazos é tipicamente uma tarefa de responsabilidade dos técnicos da equipe de desenvolvimento, analistas de sistemas e engenheiros de software, pois são estes profissionais que detêm o conhecimento que permitem determinar as dimensões dos módulos do software e, portanto, o tempo necessário para construí-los.

III.  
Uma maneira de realizar estimativas consiste em fazer uma decomposição prévia do software, avaliar a quantidade de linhas de código-fonte (lines of code — LOC) para cada módulo resultante da decomposição, somar as quantidades de LOC e utilizar dados de projetos anteriores acerca do custo de produção e da produtividade da equipe por LOC, para calcular custos e prazos.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I.
B) Apenas I e II.
C) Apenas I e III.
D) Apenas II e III.
E) Todas as afirmações.

16. Escolha a alternativa INCORRETA a respeito de métricas no contexto do desenvolvimento de software.

A) O uso de métricas no contexto do desenvolvimento de software é importante para que se possa avaliar a produtividade dos desenvolvedores, dos métodos e técnicas de desenvolvimento bem como justificar a necessidade de treinamentos, de contratações e permitir uma melhora no processo de desenvolvimento como um todo.

B) São exemplos de métricas: número de linhas de código, tempo de desenvolvimento, número de erros, número de linhas de documentação, velocidade de execução e pontos por função.

C) Dada a natureza direta das métricas orientadas a tamanho (linhas de código, tempo, erros encontrados), estas são mais fáceis de coletar do que métricas orientadas a função (pontos por função). 

D) Métricas orientadas a tamanho são mais recomendadas para projetos com um ciclo de vida linear, tradicional, também chamado em cascata. Enquanto métricas orientadas à função são recomendadas para desenvolvimentos iterativos e incrementais, normalmente orientados a objetos.

E) É possível estabelecer uma relação entre o número de linhas de código e o número de pontos por função em projetos passados, permitindo, desta forma, utilizar dados de projetos anteriores (linhas de código), para guiar decisões de projetos futuros, baseados em pontos por função.

17. Julgue as seguintes afirmações a respeito de métricas no contexto do desenvolvimento de software.

I. 
Não é possível utilizar linhas de código para, a partir desta, definir métricas indiretas como qualidade, produtividade e confiabilidade.

II.  
O número de pontos por função pode ser facilmente calculado no início do projeto de desenvolvimento, ao contrário do número de linhas de código.

III. 
O número de linhas de código pode ser calculado no início do projeto, desde que se tenha uma base histórica de projetos com o número de linhas de código e que os projetos sejam bastante similares.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).
A) Apenas I.

B) Apenas II.
D) Apenas I e II.

C) Apenas III.
E) Apenas I e III.

18. Julgue as seguintes afirmações a respeito do uso, na gerência de projetos de software, de técnicas e ferramentas de escalonamento como PERT (program evaluation and review technique) e CPM (critical path method), utilizadas para planejar e acompanhar o desenvolvimento de projetos.

I.   
O método CPM visa definir um caminho crítico, ou seja, a cadeia de tarefas que determinam a duração do projeto, enquanto o PERT permite avaliar a duração do projeto como um todo com base em projetos passados. 

II.  
O foco dos métodos PERT e CPM é a identificação das tarefas para a realização do projeto.

III. 
Tanto PERT quanto CPM são implementados em várias ferramentas disponíveis para praticamente todo tipo de computador pessoal.

IV. 
A associação do método PERT com diagramas de Gantt resulta em uma ferramenta de gerência de projetos cuja eficiência é superior ao método CPM com os mesmos diagramas de Gantt.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Apenas I e IV.
B) Apenas II e V.
C) Apenas II e III.
D) Apenas III e IV.
E) Apenas IV.

19. A captação do conhecimento para o benefício da organização como um todo é um interessante ganho permitido pelas tecnologias da informação (TI). Julgue as afirmativas a seguir a respeito do papel da informação na gestão do conhecimento e dos processos e das técnicas utilizadas.

I.  
O alto custo e a complexidade de construção de modelos adequados de simulação limitam o uso de ferramentas de simulação e planejamento que utilizam o poder de interação das tecnologias da informação nas organizações.

II. 
Um dos potenciais das tecnologias da informação é permitir o aprendizado via experimentação, simulando interativamente os conhecimentos teóricos.

III. 
A maioria das organizações tem buscado formas de coletar e preservar os conhecimentos especializados dos seus recursos humanos, por reconhecerem este como o seu mais valioso bem. 

IV. 
A abordagem sistemática da gestão do conhecimento é um processo restrito às organizações de alta tecnologia.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Apenas I e II.
B) Apenas I e IV.
C) Apenas II e III.
D) Apenas III e IV.
E) Apenas IV.

20. Julgue as seguintes afirmações a respeito das atividades de planejamento estratégico e, em especial, no que concerne à definição e ao uso de tecnologia da informação.

I.   
É cada vez maior a dependência do uso de tecnologias da informação no funcionamento das organizações.

II. 
Uma análise adequada das necessidades de informação de um negócio possibilita o estabelecimento de diferenciais competitivos entre organizações que disputam o mesmo espaço de mercado.

III. 
A definição do aporte de tecnologias da informação deve priorizar a diminuição de custos.

IV. 
Organizações que não se adequarem ao uso intensivo de tecnologias da informação estão fadadas ao desaparecimento.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.
B) Apenas I e III.
C) Apenas I e IV.
D) Apenas II e III.
E) Apenas II e IV.

21. A criação e a operação de processos de gestão capazes de garantir que as definições estratégicas sejam integradas com sua execução é um aspecto fundamental no planejamento estratégico. Julgue as seguintes afirmações a respeito dos temas relativos ao controle da execução de estratégias empresariais e do emprego das tecnologias da informação e das comunicações nesse controle.

I.    
As escolhas tecnológicas devem ser conseqüência das escolhas de processos de controle, de seus modos de funcionamento e das informações necessárias. Isto mostra que colocar de lado a tecnologia é um dos passos para a melhoria do papel da informação como elo entre a estratégia e a sua execução.

II.  
O uso da informação e das tecnologias da informação para dar suporte às atividades dos executivos que se caracterizam por um alto grau de estruturação define um sistema de apoio à decisão.

III. 
A estrutura da organização é o instrumento mais eficaz para a gerência de execução de uma estratégia empresarial e não a arquitetura de tecnologias da informação.

IV. 
As abordagens de avaliação da execução de estratégias mediante o uso de tecnologias da informação são relativamente independentes do modo de trabalho dos executivos.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.

B) Apenas I e III.
D) Apenas II e IV.

C) Apenas I, III e IV.
E) Apenas III e IV.

22. Escolha a alternativa que define o tipo de coesão que ocorre nos Projetos de Sistemas de Informação, quando as atividades utilizam os mesmos dados, embora executem procedimentos completamente diferentes sobre os dados.

A) Coesão de lógica.

B) Coesão seqüencial.
D) Coesão de comunicação.

C) Coesão coincidente.
E) Coesão conceitual.

23. Julgue as seguintes afirmações a respeito da Modelagem de Negócio, no contexto das disciplinas do Processo Unificado (RUP).

I.   
O Analista de Negócios lidera e coordena a modelagem dos processos e o levantamento das regras de negócio relevantes para o projeto, mapeando-os na organização para a qual o sistema está sendo desenvolvido.

II.  
O Analista de Negócios representa toda e qualquer pessoa que, de alguma forma, é impactada pelo projeto em si ou por seus resultados e conseqüências.

III. 
A atividade “Capturar Regras do Negócio” tem como objetivo levantar e documentar as regras, os processos (serviços) e os produtos do negócio com impacto no domínio do projeto.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.
B) Apenas I e III.
C) Apenas II.
D) Apenas II e III.
E) Apenas III.

24. Julgue as seguintes afirmações ainda a respeito da Modelagem de Negócio no contexto das disciplinas do Processo Unificado (RUP).

I.  
O “Documento de Regras do Negócio” é um artefato produzido durante a atividade “Capturar Regras do Negócio”.

II.  
São exemplos de passos da atividade “Capturar Regras do Negócio”: identificar pessoas envolvidas nos processos do negócio; conduzir entrevistas para levantamento de regras, serviços e produtos do negócio; descrever as regras, serviços e produtos identificados. 

III.  
O Documento de Regras do Negócio deve ser desenvolvido durante as fases de Concepção e Elaboração.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I.
B) Apenas II.
C) Apenas III.
D) Apenas II e III.
E) Todas as afirmações. 

25. Julgue as seguintes afirmações a respeito do Documento de Requisitos produzido/refinado pelas atividades relacionadas à Especificação de Requisitos.

I.   
O Documento de Requisitos deve ser preenchido a partir das necessidades dos stakeholders do projeto. 

II.   
O Documento de Requisitos é desenvolvido inicialmente e refinado ao decorrer do projeto, principalmente, se considerarmos um ciclo de vida de desenvolvimento interativo e incremental.

III. 
O Documento de Requisitos é composto de diagramas que apresentam o comportamento do sistema bem como a definição de como os dados devem ser estruturados. Temos como exemplo, diagramas de seqüência, de estado e de classes da UML.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.
B) Apenas I e III.
C) Apenas II.
D) Apenas II e III.
E) Apenas III.

26. Sobre princípios de especificação de requisitos, assinale a alternativa INCORRETA.

A) Separe funcionalidade de implementação.

B) Estabeleça o contexto no qual o software opera de modo a entender as interações que este sofrerá bem como as restrições impostas ao mesmo.

C) Dê preferência à criação de modelos de projeto ou implementação.

D) Reconheça que as especificações devem ser tolerantes à não completude e ampliáveis.

E) A especificação deve ser operacional o suficiente para determinar se a implementação proposta a satisfaz, validando resultados obtidos com testes.

27. Julgue as seguintes afirmações a respeito das diretrizes de representação da especificação de requisitos.

I.    
O formato e o conteúdo devem ser pertinentes ao problema, utilize formas de representação adequadas.

II.  
As informações devem ser apresentadas em nível de detalhamento, assim o leitor pode movimentar-se para o nível de detalhe desejado.

III. 
Diagramas e símbolos devem cobrir o máximo de possibilidades com o máximo de detalhes, permitindo a definição completa do software.

IV.  
As representações devem ser revisáveis, em geral, com o auxílio de ferramentas CASE.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.

B) Apenas I, II e III.
D) Apenas II, III e IV.

C) Apenas I, II e IV.
E) Apenas III e IV.

28. Julgue as afirmações a seguir a respeito dos conceitos e ferramentas relativos à análise estruturada.

I.   
Um diagrama de fluxo de dados (DFD) é uma técnica gráfica que parte dos dados a serem obtidos — saídas do sistema — para determinar os estados intermediários de funcionamento do sistema.

II.   
Uma representação gráfica dos relacionamentos existentes entre os módulos do sistema é obtida por um diagrama de estados.

III. 
A descrição dos requisitos do usuário, o estabelecimento das bases para o projeto de um sistema de software e a definição do conjunto de requerimentos a serem validados ao final da construção do software estão entre os objetivos principais da análise estruturada.

IV. 
O diagrama de entidade-relacionamento (ERD) focaliza somente nos dados.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.

B) Apenas I e IV.
D) Apenas II e IV.

C) Apenas II e III.
E) Apenas III e IV.

29. Escolha a alternativa que define como se chama a fase do ciclo de vida de um Projeto Estruturado, que inclui a codificação e a integração dos módulos, em que o analista não está presente, a menos que este seja, também, o programador.

A) Projeto.
B) Implementação.
C) Implantação.
D) Testes.
E) Levantamento.

30. Julgue as seguintes afirmações a respeito dos processos e das atividades e técnicas de análise e projeto orientados a objetos.

I.   A análise orientada a objetos, apesar de promissora, carece de métodos e modelos de gestão que permitam sua utilização de forma generalizada.

II.  Os dados são considerados separadamente dos processos que os transformam, independente da abordagem de análise orientada a objetos utilizada.

III. Um sistema é representado em UML (unified modelling language), utilizando cinco visões diferentes: os modelos do usuário, estrutural, comportamental, de implementação e do ambiente. 

IV.  Apesar de diferentes quanto à terminologia e aos passos dos processos de trabalho, os diferentes métodos de análise orientada a objetos compartilham características comuns nas metas a serem atingidas, como: identificação dos requisitos, de cenários de utilização, de classes e objetos, de atributos e operações para cada objeto e de estruturas e hierarquias de classes.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Apenas I e II.

B) Apenas I e III.
D) Apenas II e IV.

C) Apenas II e III.
E) Apenas III e IV.

31. Julgue as seguintes afirmações a respeito do projeto e da concepção de interfaces com o usuário utilizando a tecnologia de orientação a objetos.

I.   São atividades comuns da gestão da qualidade de um software a tipificação e a medição dos atributos de interatividade e intuitividade de uma interface com usuário orientada a objetos.

II.  Apesar de várias vantagens e flexibilidades oferecidas pela tecnologia de orientação a objetos no sentido do reuso de recursos de software, não é fácil empregar o reuso em projetos de interfaces com o usuário, uma vez que cada sistema ou módulos específicos de um mesmo sistema possuem interfaces distintas, impedindo o reuso de recursos de software.

III. Com o uso da tecnologia orientada a objetos, é possível a especificação e a implementação de interfaces polimórficas, adaptando interfaces generalizadas em outras mais específicas.

IV. Interfaces interativas precisam ser implementadas em linguagens orientadas a objetos, devido a sua natureza, que impede sua implementação em ambientes não orientados a objetos.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Somente I e III.
B) Somente I e V. 
C) Somente II e III.
D) Somente II e IV.
E) Somente IV e V. 

32. Julgue as seguintes afirmações a respeito do Processo Unificado (RUP).

I.    O ciclo de vida do RUP pode ser comparado ao ciclo de vida espiral, pois ambos executam várias iterações que incrementam o desenvolvimento do projeto.

II.  O RUP não é um processo de software, mas, um framework a partir do qual processos são instanciados, de acordo com a natureza do sistema a ser desenvolvido ou da empresa desenvolvedora.

III. RUP é um processo para o desenvolvimento de softwares orientados a objetos, e não se aplica ao desenvolvimento de outros tipos de softwares.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.
B) Apenas II.
C) Apenas II e III.
D) Apenas III.
E) Todas as afirmações.
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3. Sobre a Análise de Pontos por Função, assinale a alternativa INCORRETA.

A) Tem como objetivo quantificar as funcionalidades requeridas para um projeto, dando uma base para medir tamanho e complexidade do software a ser desenvolvido.

B) Baseia-se em contar coisas no comportamento que irá requerer processamento, como o número de entradas e saídas que o software irá gerar os arquivos mantidos/manipulados pelo software e consultas disponíveis.

C) COCOMO (constructive cost model) é uma das principais técnicas de estimativa de tamanho de software que utiliza pontos por função.

D) Além da contagem dos itens (número de entradas, de saídas e etc.), ainda é necessária uma classificação destes items em simples, médio e complexo, cabendo um peso a cada um destes níveis.

E) A contagem de pontos por função também é influenciada por valores de ajuste da complexidade, levando em conta questões como a eficiência, o nível de reuso, extensibilidade, entre outros.

34. Julgue as seguintes afirmações a respeito da Análise de Pontos de Caso de Uso (Use Case Points).

I.   Utiliza casos de uso para estimar tamanho e complexidade de um software.
II.  Utiliza, na sua contagem atores, casos de uso, fatores técnicos, ambientais, entre outros.
III. É uma técnica imatura de estimativa, principalmente se comparada à Análise de Pontos por Função.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.

B) Apenas II.
D) Apenas III.

C) Apenas II e III.
E) Todas as afirmações.

35. Sobre fundamentos de banco de dados, assinale a alternativa INCORRETA.

A) Sistemas de gerenciamento de banco de dados devem garantir a Atomicidade, Consistência, Integridade, Durabilidade, também chamadas propriedades ACID, na implementação de transações.

B) Uma importante característica da abordagem de bancos de dados é que ela fornece algum nível de abstração de dados, escondendo detalhes sobre o armazenamento de dados que não são necessários para a maioria dos usuários de bancos de dados.

C) Um modelo de dados é um conjunto de conceitos que pode ser utilizado para descrever a estrutura (tipos de dados, relacionamentos e restrições) de um banco de dados.

D) A descrição de um banco de dados é chamada de esquema (meta-dado), que é especificado durante o projeto de dados. 

E) O dado armazenado em um banco de dados num dado instante é chamado de estado do banco de dados ou conjunto de ocorrências ou instâncias.

36. A respeito do banco de dados DB2 versão 8.2, assinale a alternativa INCORRETA.

A) O DB2 Universal Database oferece um recurso HADR (High Availability Disaster Recovery) para assegurar disponibilidade contínua (24 horas por dia, 7 dias por semana). 

B) Um recurso interessante da versão 8.2 é o Orientador de Design, que ajuda os DBAs a tomar decisões melhores e mais abrangentes sobre projeto de banco de dados.

C) O DB2 possui integração com os principais ambientes de desenvolvimento para Java e Microsoft .NET.

D) É esperado apenas para a próxima versão (8.3) o suporte a plug-ins de segurança que permitem aos clientes personalizarem a segurança do DB2 para atender às necessidades de sua empresa.

E) O DB2 possui um recurso de re-roteamento automático de cliente o qual permite que aplicativos de cliente se recuperem de uma perda de comunicação com o servidor, para que eles possam continuar funcionando com interrupção mínima.

37. Julgue as seguintes afirmações a respeito do banco de dados Adabas.

I.   
Adabas é um gerenciador de banco de dados projetado para suportar aplicações de alto volume, suportando milhares de usuários em paralelo, provendo tempos de resposta de frações de segundo.

II.   
Adabas é disponível para várias plataformas, incluindo Mainframe.

III.  
Adabas só permite a comunicação com aplicações Java pela interface ODBC.

IV. 
Adabas implementa a sua própria arquitetura multi-thread, permitindo lidar com um número ilimitado de tarefas de leitura e escritas simultaneamente.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Apenas I e IV.

B) Apenas I e II.
D) Apenas III.

C) Apenas II e III.
E) Apenas III e IV.

38. Julgue as seguintes afirmações a respeito da qualificação de SGBDs como Relacionais.

I.  
Um SGBD relacional deve armazenar dados como uma relação de tal forma que cada coluna é independentemente identificada pelo nome da coluna e a ordem das linhas é irrelevante.

II.  
As operações disponíveis para o usuário e as utilizadas internamente pelo sistema devem ser verdadeiramente relacionais, ou seja, devem ser capazes de gerar novas relações a partir de relações antigas.

III.  
O SGBD deve suportar, no mínimo, uma variante da operação JOIN.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I.

B) Apenas I e II.
D) Apenas II e III.

C) Apenas I e III.
E) Todas as afirmações.

39. Julgue as seguintes afirmações a respeito de diagramas ER (Entidade Relacionamento).

I.   
A função de cada entidade participante num auto-relacionamento é distinguida por papéis.

II.  
Relacionamentos podem ter apenas atributos identificadores.

III. 
Caso não sejam eliminados ou decompostos na tradução para o modelo relacional, atributos multivalorados podem gerar relações não-normalizadas.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I.
B) Apenas I e III.
C) Apenas II e III.
D) Apenas III.
E) Todas as afirmações.

40. Complete as lacunas do texto em seguida, utilizando as palavras listadas abaixo.

	warehouse
	botton-up
	menor(es)
	mart(s)
	maior(es)
	top-down


A abordagem descentralizada passou a ser uma das opções de arquitetura data warehouse com o aparecimento de data mart ou warehouse departamental. Os data marts podem surgir de duas maneiras: top-down e botton-up. 

Data __________ são voltados somente para uma determinada área, enquanto o data __________ é voltado para os assuntos da empresa toda. A tecnologia usada na implementação no data warehouse é similar da utilizada no data mart, diferindo no volume de dados e complexidade de carga, que são __________ no caso dos data marts. 

Na abordagem _____________ a empresa cria um data warehouse e depois parte para a segmentação, ou seja, divide o data warehouse em áreas menores, gerando, assim, pequenos bancos orientados por assuntos departamentalizados. 

Já na abordagem ____________ a situação é inversa. A empresa por desconhecer a tecnologia, prefere primeiro criar um banco de dados para somente uma área. Com isso os custos são bem inferiores de um projeto de data warehouse completo. A partir da visualização dos primeiros resultados, parte para outra área e, assim, sucessivamente, até resultar num data warehouse.

Escolha a alternativa que indica a ordem CORRETA das palavras em relação ao preenchimento das lacunas.

A) warehouse; mart(s); menor(es); top-down; botton-up.

B) warehouse; mart(s); maior(es); top-down; botton-up.
D) warehouse; mart(s); maior(es); botton-up; top-down.
C) mart(s); warehouse; menor(es); botton-up; top-down.
E) mart(s); warehouse; menor(es); top-down; botton-up. 

41. Um modelo dimensional conta basicamente com uma tabela de fatos central e tabelas dimensionais a elas ligadas diretamente. Julgue as seguintes afirmações a respeito da Modelagem Dimensional de Data Warehouse, considerando como exemplo uma loja que realiza vendas no varejo.

I.    
Uma tabela de fatos contém medições sobre o negócio como a quantidade de produtos que foi vendido, o valor da venda e o valor unitário do produto vendido.

II.   
As tabelas de dimensões contêm descrições sobre cada um dos elementos que fazem parte do processo, como loja e produto. 

III. 
É comum uma tabela de dimensões alcançar alguns gibabytes logo nos primeiros meses de uso do data warehouse.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I.
B) Apenas I e II.
C) Apenas II.
D) Apenas II e III.
E) Apenas III.

42. Julgue as seguintes afirmações a respeito dos tipos de modelos dimensionais de Data Warehouse.
I.     
No modelo estrela (Star Schema), todas as tabelas relacionam-se diretamente com a tabela de fatos, sendo assim, as tabelas dimensionais devem conter todas as descrições que são necessárias para definir uma classe como Produto ou Loja na própria tabela.

II.  
As tabelas de dimensões não são normalizadas no modelo estrela, assim campos, como Categoria, Departamento, Marca contêm suas descrições repetidas em cada registro, aumentando, pois o tamanho das tabelas de dimensão por repetirem estas descrições de forma textual em todos os registros.

III. 
No modelo Floco de Neve (Snow Flake), as tabelas dimensionais relacionam-se com a tabela de fatos, embora algumas dimensões se relacionem apenas entre elas, para fins de normalização das tabelas dimensionais.

IV. 
O modelo estrela ocupa mais espaço de armazenamento que o floco de neve, enquanto o floco de neve utiliza mais tabelas que o estrela, para representar as mesmas dimensões.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e II.

B) Apenas I e IV.
D) Apenas III e IV.

C) Apenas II e III.
E) Todas as afirmações.

43. Julgue as seguintes afirmações a respeito da arquitetura cliente-servidor, a qual é comumente utilizada na construção de aplicações de bancos de dados que freqüentemente utilizam a linguagem SQL para a produção dos módulos de consulta.

I. 
A arquitetura cliente-servidor é comumente utilizada para construir aplicações com processamento centrado no servidor, centrado no cliente ou colaborativo entre cliente e servidor.

II.   Devido às várias funcionalidades de interface homem-máquina que possui, a linguagem SQL é muito popular no desenvolvimento do software do lado cliente.

III. 
A arquitetura cliente-servidor pode ser utilizada em uma aplicação feita para consultar um banco de dados local, ou seja, localizado na mesma máquina em que está sendo executada a própria aplicação.

IV.
Há uma exigência de que aplicações cliente-servidor operem em um ambiente dotado de um mecanismo de localização de objetos distribuídos, tal como CORBA.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e III.

B) Apenas I e IV.
D) Apenas II e IV.

C) Apenas II e III.
E) Apenas III e IV.

44. Julgue as seguintes afirmações a respeito do modelo cliente-servidor, considerado um conceito importante em arquitetura de sistemas distribuídos.

I.    Uma entidade cliente tem sempre um comportamento ativo em relação ao início da interação entre o cliente e o servidor.

II.  É preciso que cliente e servidor executem primitivas de comunicação diferentes na fase de transferência de dados.

III. O responsável pelo encerramento da relação é sempre a entidade servidora.

IV. As camadas intermediárias de um modelo cliente-servidor em N camadas contêm tanto entidades clientes quanto entidades servidoras.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) INCORRETA(S).

A) Apenas I e III.

B) Apenas I e IV.
D) Apenas II e IV. 

C) Apenas II e III.
E) Apenas III e IV.

45. Sobre Arquiteturas n-Camadas, assinale a alternativa INCORRETA.

A) A separação de um software em camadas visa à modularidade de código, facilitando o reuso e a manutenção do software. 

B) Pelo princípio da estruturação em camadas, mudanças em uma camada devem afetar, apenas, a camada imediatamente acima. 

C) Uma configuração recorrente de Arquiteturas 3-Camadas é nesta ordem: Apresentação (ou interface com o usuário), Regras de Negócio e Acesso a Dados.

D) Uma configuração recorrente de Arquiteturas 4-Camadas é nesta ordem: Apresentação (ou interface com o usuário), Middleware (comunicação/distribuição), Regras de Negócio e Acesso a Dados.

E) Padrões de projeto executam um importante papel na definição de Arquiteturas n-Camadas.

46. Julgue as seguintes afirmações sobre Arquiteturas n-Camadas.

I. 
Arquiteturas n-Camadas permitem a implementação do software de maneira progressiva. Inicialmente o acesso a dados pode ser implementado em memória, permitindo a implementação e validação apenas das regras de negócio. Dessa forma, apenas num segundo momento, o acesso a dados persistentes seria implementado.

II. 
A implementação de softwares numa Arquitetura n-Camadas também pode levar ao aumento da produtividade, uma vez que vários desenvolvedores podem implementar componentes de camadas diferentes, sem causar impactos um no outro. 

III. 
Com o uso da técnica de Design by Contract, os desenvolvedores de uma camada inferior ficam obrigados a seguir o “contrato de serviço” que a camada superior estabelece.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).
A) Apenas I.

B) Apenas I e II.
D) Apenas II e III.

C) Apenas I e III.
E) Todas as afirmações.

47. Julgue as seguintes afirmações a respeito da engenharia de software para aplicações Web.
I. 
Devido à possibilidade de uma grande gama de conteúdo de uma aplicação Web, que pode incluir uma composição de dados, texto, gráficos, imagens, áudio e vídeo, é necessário executar, durante o desenvolvimento da aplicação, uma análise específica do conteúdo a ser tratado.

II.   
Constitui-se uma boa prática a utilização de uma estrutura linear de apresentação do conteúdo para aplicações Web que tratam de conteúdo organizado em várias categorias,

III.  
Uniformizar os caminhos de navegação para todos os tipos de usuários é uma prática recomendável no projeto do modo de navegação para uma aplicação Web.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I.

B) Apenas I e II.
D) Apenas III.

C) Apenas II e III.
E) Todas as afirmações.

48. Julgue as seguintes afirmações a respeito das Arquiteturas Web.

I.   São exemplos de tecnologias utilizadas nas Arquiteturas Web: Servlets, EJB, XML, SOAP, RSS, JSP e ASP.

II.  Devido ao uso das redes de computadores, as arquiteturas Web têm uma preocupação com questões relativas ao desempenho.

III. Applets Java foram concebidos para serem aplicações para web. Porém, o baixo desempenho da linguagem, a falta de portabilidade e a necessidade de fazer o download de uma grande quantidade de bytes, se comparado a aplicações utilizando ASP, JSP e similares, estes perderam grande espaço para estes no contexto de aplicações WEB.

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I.

B) Apenas I e II.
D) Apenas II e III.

C) Apenas II.
E) Todas as afirmações.

49. Escolha a alternativa INCORRETA a respeito dos WebServices.

A) WebServices vêm de encontro à necessidade de integração entre os mais diversos ambientes existentes que não se falavam entre si por falta de um "padrão".

B) WebServices fortalecem o desenvolvimento distribuído, de forma a trabalhar em conjunto com os novos recursos de comunicação da internet.

C) XML (Extensible Markup Language) é a linguagem utilizada como padrão para troca de informações entre a aplicação e os WebServices. 

D) Para troca de informação entre a aplicação e o WebServices, não é necessário que essa aplicação conheça o funcionamento deste, uma vez que o servidor automaticamente identifica o arquivo WSDL.
E) O padrão WebServices é definido por um consórcio de diversas empresa, de forma a manter a integração entre todas as plataformas que venham a utilizar esse padrão, permitindo, assim, a comunicação e a troca de informações.

50. Escolha a alternativa com o comando que inserido na posição 1 da classe definida abaixo leva a um erro de compilação. 

	public class A {

    private int a;

    private int b = 0;

    private static int c = 1;

    public void m() {

        int d;

        int e = 0;

        // posição 1

    }

}


	A)
	a++

	B)
	b++

	C)
	c++

	D)
	d++

	E)
	e++


51. Considere as seguintes classes Java.

	public class Conta {  

  public void Execute(){    

    System.out.println("Conta;");  

  }  

  public static void Teste(){    

    System.out.println("Conta;");  

  }

}
	public class Poupanca extends Conta {  

  public void Execute(){    

    System.out.println("Poupança;");  

  }  

  public static void Teste(){    

    System.out.println("Poupança;");  

  }

}

	public class Programa {

  public static Poupanca poupanca;

  public static Poupanca P;

  public static Conta conta;  

  public static void main (String[] args) {

    P = new Poupanca();

    poupanca = P;

    conta = poupanca;

    conta.Execute();

    conta.Teste();

    poupanca.Execute();

    poupanca.Teste();

  }

}


Escolha a alternativa que indica o que será impresso na tela, após a execução do método main da classe Programa.

A) Conta;Poupanca;Poupanca;Poupanca.

B) Poupanca;Conta;Poupanca;Poupanca.
D) Conta;Conta;Poupanca;Poupanca.
C) Conta;Conta;Conta;Conta.
E) Poupanca;Poupanca;Poupanca;Poupanca.
52. Escolha a alternativa que apresenta os delimitadores empregados para intercalar instruções VBScript em documentos HTML, resultando em documentos ASP.

A) <@ e @>
B) <& e &>
C) <% e %>
D) <# e #>
E) <$ e $>

53. No Visual Basic 6.0, as variáveis são definidas como variantes por “default”, e não criadas de forma explícita ou implícita. Escolha a alternativa que indica os tipos de dados que essas variáveis podem conter.

A) string, date e Boolean.

B) numeric, string e date.
D) boolean, numeric e string.

C) date, boolean e numeric.
E) boolean e string.

54. Julgue as seguintes afirmações a respeito da engenharia de software auxiliada por computador (ferramentas CASE).

I.    O uso de estações de trabalho interligadas em rede nos ambientes de desenvolvimento de software permite que ferramentas CASE disponham de bancos de dados e meios que permitem as comunicações e a interação entre os engenheiros de software, participantes de um projeto.

II.  É possível verificar se os requisitos dos usuários foram completamente definidos com o uso de ferramentas de rastreamento de requisitos.

III. São exemplos de ferramentas que dificilmente podem ser integradas em ambientes CASE, os editores de código fonte, compiladores e depuradores, uma vez que estes são ferramentas originadas antes das técnicas CASE.

IV. Uma grande contribuição das ferramentas CASE na programação orientada a objetos é a possibilidade de examinar classes definidas em bibliotecas, considerando que uma biblioteca para as linguagens orientadas a objeto populares pode conter centenas e até milhares de classes reutilizáveis.
Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).

A) Apenas I e III.

B) Apenas I e IV.
D) Apenas II e IV.

C) Apenas II e III.
E) Apenas III e IV.

55. Julgue as seguintes afirmações a respeito da IDE Eclipse.

I. 
A plataforma Eclipse é projetada para a construção de ambientes de desenvolvimento integrado (IDEs) e de ferramentas em geral.

II. 
A plataforma é um projeto Open Source, visando à popularização de seu uso, no qual várias ferramentas podem ser implementadas, instaladas e executadas na sua plataforma na forma de plug-ins.

III. 
O Eclipse provê ferramentas extensíveis, de modo a facilitar o trabalho de construção de uma IDE, incluindo suporte à modelagem, ambientes de desenvolvimento de linguagens, testes, entre outros. 

Escolha a alternativa que indica a(s) afirmação(ões) CORRETA(S).
A) Apenas I e III.

B) Apenas II.
D)  Apenas III.

C) Apenas II e III.
E) Todas as afirmações.
QUESTÕES DISCURSIVAS - CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS

56. Explique o seguinte Modelo de Entidade e Relacionamento, classificando as entidades e descrevendo os relacionamentos.
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57. Considere parte de um sistema de controle acadêmico de uma universidade. Analisando o seguinte esquema de banco de dados relacional, identifique as entidades que compõem o sistema bem como seus atributos e os relacionamentos entre elas.
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58. Explique como deve ser feito o mapeamento do seguinte esquema de banco de dados relacional para um modelo orientado a objetos. A resposta deve informar as classes resultantes seus atributos e relacionamentos entre elas.
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59. Relacione as fases do ciclo de desenvolvimento do Processo Unificado (RUP), indicando a ordem de execução destas, descrevendo os objetivos da primeira fase deste ciclo de desenvolvimento.

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


60. Que contribuições para o projeto de um software orientado a objetos podem ser obtidas a partir de um diagrama de seqüência UML? Ressalte as informações que podem ser extraídas deste tipo de diagrama.
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