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v' Abra este Caderno, quando o Fiscal de Sala autoriza r o inicio da Prova.

v Observe se o Caderno estd completo. Ele devera cont er 60 (sessenta) questdes
objetivas de mudltipla escolha com 05 (cinco) altern  ativas cada, sendo 20 (vinte)
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Especificos.
v' Se o Caderno estiver incompleto ou com algum defeit o gréafico que lhe cause duvidas,
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do Prédio e o Numero da Sala, o seu Nome completo, o Numero do seu Documento de
Identidade, a Unidade da Federag&o e o Numero de In  scrig&o.

v' Para registrar as alternativas escolhidas nas quest  0es das provas, vocé recebera um
Cartdo-Resposta (Leitura Otica). Verifique se o NUm ero de Inscricdo impresso, em
ambos os cartdes, coincide com o seu Numero de Insc  ricéo.

v As bolhas do Cartéo-Resposta (Leitura Otica) devem ser preenchidas totalmente, com
caneta esferografica azul ou preta.

v' O tempo de Prova esta dosado, de modo a permitir fa  zé-la com tranquilidade.

v" Preenchido o Cartdo-Resposta, entregue-o ao Fiscal e deixe a sala em siléncio.
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CONHECIMENTOS GERAIS

PORTUGUES

Texto | (questbes 01 e 02)

O permanente e 0 provisorio

O casamento é permanente, 0 namoro € provisorio.

O amor é permanente, a paixao € provisoria.

Uma profissdo € permanente, um emprego € provisoério

Um endereco é permanente, uma estada é provisoria.

A arte é permanente, a tendéncia é provisoéria.

De acordo? Nem eu.

Um casamento que dura 20 anos é provisério. Nacosampeticdes de ndés mesmos, a cada instante spmos
surpreendidos por novos pensamentos que nos chafjanés da leitura, do cinema, da meditacdo. O quefui
ontem, anteontem, j& € memoéria. Escada vencideadeggor degrau, mas o que eu sou neste momentoué oanta,
minhas decisdes valem pra agora, hoje € o meweigum outro.

Amor permanente... como a gente se agarra nestadluPois se nem o amor pela gente mesmo residte |ta
tempo sem umas reavaliagbes. Por isso nos tranafoos, temos sede de aprender, de nos melhorareidardra
trds nossos imensuraveis erros, nossos achaqussps@reconceitos, tudo o que fizemos achandorgueeeo e hoje
condenamos. O amor se infiltra dentro de nds, negsieam todos em movimento: vocé, o amor da suaeviaue
vocés sentem. Tudo pulsando independentementssi@gia de se desgarrar um do outro.

Um endereco ndo é pra sempre, uma profissdo podgogada pela janela, a amizade é fortissima hté
encontrar uma desilusdo ainda mais forte, a artesaapor ciclos, e se tudo isso é soberano e tear gapremo, §
porgque hoje acreditamos nisso, hoje somos super@aogpassado e ao futuro, agora é que nossa cremeastabiliza, 3
necessidade se manifesta, a vontade se impdeguate tempo vire.

Faco menos planos e cultivo menos recordacfes. gd@odo muitos papéis, nem adianto muito o servjco.
Movimento-me num espaco cujo tamanho me servey@cgeus limites com as maos, é nele que me irestalm com

a integridade possivel. Canso menos, me divirtospaindo perco a fé por constatar o Obvio: tudor@évisério,
inclusive nés.

MEDEIROS, M. Coisas da vida. Porto Alegre. L & M, 30(

01.Ao se analisar o Texto |, observa-se que a opiiééautora sobreamor € a seguinte:

A) Um sentimento que ndo dura para sempre, posdatbr chega ao fim e ndo resiste ao tempo.
B) O amor é inabalavel e resiste ao tempo.

C) A crenca do ser humano sobre o carater pernm&adersamor é verdadeira.
D) Nenhum amor permanece 0 mesmo, mas resistengpm tgem reavaliacdes.
E) Os seres humanos se agarram ao amor, por ssntimento duradouro e eterno.

02. Ao analisar as expressde®m endereco ndo € para sempréuma profissdo pode ser jogada pela janelda arte
passa por ciclos’é CORRETO afirmar que a autora conclui que

A) nada pode ser considerado permanente.

B) tudo é para sempre. D) as ac¢bes positivas sdo permanentes.
C) ndo podemos considerar duraveis nossas ages. tudd=lem seu valor, mas depende dos bons atos.

Texto Il (questBes de 03 a 05)

A sociedade em desarmonia

A cada dia que passa, a violéncia social aumentsodedade ndo consegue viver em harmonia.

O que acontece com as pessoas, é que elas ndogoensehegar a um resultado comum. A agresséao, fanto
fisica, como moral € mais uma rotina de nossos.diss constantes guerras, sdo imagens de total fd#d
conscientizagcdo com a vida do préximo.

A desarmonia entre 0s povos acarretard consequéngigicas sem qualquer beneficio. As pessoas|sao
egoistas s6 pensam e, si mesmas, ndo se preocuparseti semelhante. No mundo de hoje h& poucasagegge
lutam por dias melhores.

Sendo assim, a tendéncia é o aumento da violépaieresultados irreparaveis. As pessoas se afastaas aas
outras a cada momento.

(Texto de alun@apud Maria das Gragas Costa Val. Redacao e TextadédSao Paulo: Martins, 1994. p- 65-p)
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03. Sobre o texto, € CORRETO afirmar que o autor

A) destaca a violéncia urbana e rural.

B) apresenta as raz6es do aumento da violéncial soci D) exalta a vida urbana sem violéncia.
C) compara diferentes épocas de violéncia. E}axabida rural com violéncia.

04. Baseando-se no texto, analise as afirmativasaako:

l. No 3° paragrafo, sdo apresentadas as razdes dendeiEade um povo.
II.  No 3° paragrafo, ha esclarecimento sobre as coéseigis provocadas pela desarmonia entre 0s pov(s.
Ill.  No 3° paragrafo, as razdes de desarmonia de umn@mvedo enfatizadas.

Estd CORRETO o que se afirma em

A) L B) II. C) I, el D) Ill. E)lell
05. Sobre o 1° paragrafo, ¢ CORRETO afirmar que owtor faz duas afirmacdes:

A) a violéncia social diminui, e a sociedade destadesarmonia.

B) a violéncia social aumenta, e a sociedade vivelesarmonia.

C) a sociedade vive em harmonia, e a violénciaabeeidestaca entre os jovens.

D) a sociedade existe no mundo da violéncia ematwigextos: rural e urbano.

E) a violéncia social aumenta, e a sociedade vivbamonia.

Texto Il (questéo 06)

[..]

"Quando o avido levantou v6o com destino a Miamoi,die 31 de agosto de 1991, levava a bordo aperés
integrantes da exposicdo: Barney, Kenvy e eu. Bsamprimeira parte do grupo a deixar o Brasil. Fasrpara os
EUA somente com a bagagem de mao, para comprarp&qgentos de montanha, fotografia, filmagen] e
radiocomunicacdo. Q restante da equipe permaneaasidrasil mais_duas semanas, acertando os Ultidetalhes.

[.]

—

Brandolin, T. Everest: viagem a montanha abencdadal. Porto Alegre: L&PM, 2003

06. Baseando-se no Texto lll, analise as afirmatigaabaixo:

l. As palavras “trés” e “duas” apresentam quantidaedisidas, pois s&o numerais.

II.  Em relacdo aos viajantes, a palavra “primeira”’dadjue ha, pelo menos, outra parte do grupo quarear
depois.

Ill.  No texto, a palavra “restante” exerce a funcdoutraral e refere-se a uma quantidade inexata degeess

EstdCORRETO o que se afirma em

A) |, somente. B) I, somente. C)L llell M), somente. E) I e ll, somente

Texto IV (questbes 07 e 08)

Ser amigo é.amar e respeitar n0ssos primeiros amigos, queassms pais. Eles brigam e dizem coisas qu¢ nao
gostamos de ouvir, mandam a gente escovar os déonesr banho e dormir. Em alguns dias, choramwspetros
rimos sem parar, pois sabemos que esses amigoas vamaos abandonar.

Disponivel emhttp://meninomaluguinho.educacional.comAcesso em: 19 de setembro de 2913.

07. Considerando os pronomes como elementos coesigoe estabelecem relages no texto, € CORRETO afar que a
expressédo “esses amigos” refere-se

A) a todos os amigos.

B) aos dias.

C) aos pais.

D) ao pai, nosso primeiro amigo.
E) a eles, grandes amigos.
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08. Analisando-se a expressd@sses amigos nunca vao nos abandonasiserva-se que a palavréesses”

A) é um pronome com valor coesivo e indica umameida do que foi dito no texto.
B) é um determinante, mas ndo é um elemento décoesse texto.

C) é um pronome que indica posse, no entanto rér@@func¢ao coesiva no texto.
D) exerce coesdao e faz referéncia a todos os amappais apresentados no texto.
E) ndo exerce valor coesivo, apenas retoma o guktdono texto

Texto V (questédo 09)

O professor diz ao aluno:

- Vou |he fazer uma dltima pergunta. Se vocé squhethe dou 10.
Quantos pelos tem o rabo de um cavalo?

- Trinta mil, quinhentos e oitenta trés.

- E como vocé sabe?

- Desculpe, professor, mas essa ja € a outra peagun

LITVIN, A. Piadas de escola. ANNONI, M. (trad) Co¥argar & Riba, 2008. P.37.

09. Analisando-se o periodtSe vocé souber, eu lhe dou 18'CORRETO afirmar que o termo destacado € um(uma)

A) pronome, indicando posse e apresenta valor pasitsu

B) conjuncao, indicando uma condi¢éo para que fepsor dé a nota 10.

C) advérbio, indicando o0 momento em que a proveefalizada.

D) preposicao, iniciando a oracédo e indicando aali

E) conjuncgéo, indicando um modo como o fato foirexpo na oragéo principal.

Texto VI (questédo 10)

T v Y, Claro, ele da . Basta dizer:

C!u.cul Fe.s_sr-: ;E_ g decotic Suponha que voce quer _ )

diciondrio "Portu- saber onde esta ¢ onde “Nossinhera, encoto ?
3¢ Mineirss” temii5€ Informar sobre i s o

qués Mineires™ ter pontos furisticos| Pegar @ candugdo mais Ongquié o pondions

oy

A - / P | Poari NI
orreio Popular. Campinas,2l08/2003. In: ABAURRE, M. L. M. et alii. Portugués contexto,
interlocucéo e sentido. S&o Paulo: Moderna, 2008,205.)

10. Baseando-se no Texto VI, analise as afirmativabaixo:

l. No ultimo quadrinho, observa-se a fala de um nairiesexemplo de variedade linguistica estilistica.
II.  No ultimo quadradinho, tem-se a fala de um mineix@mplo de variedade linguistica regional.
Ill.  Nota-se, no ultimo quadradinho, um exemplo de dade social.

Esta CORRETO o que se afirma em

A) |, somente.

B) I, somente.
C) L, 1lell.

D) Ill, somente.
E) I e ll, somente.
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MATEMATICA

11. A soma de trés nimeros pares e consecutivogéal a 150. E CORRETO afirmar que o menor dos nimers é

A) 32
B) 82
C) 48
D) 80
E) 10

12. Carlos pensou em um nuamero, multiplicou por 5somou 12 e obteve como resultado 137. O nimero gGerlos
pensou é

A) par

B) divisivel por 3
C) multiplo de 4

D) miltiplo de 5

E) mdltiplo de 6

13. Uma urna contém 10 bolas. Essas bolas sdo deedsas cores, e somente 4 sdo brancas. Sabe-se gs bolas
diferem, apenas, pela cor. Retiram-se, ao acaso, aubolas. A probabilidade de se obterem duas bolagie nao
sejam brancas é:

A) 2/5
B) 1/3
C) 4/5
D) 2/3
E) 1/5

14. Um triangulo retdngulo gira 360° em torno de umde seus catetos, gerando um sélido. O sélido geocaé
denominado

A) cilindro.

B) cone.

C) esfera.

D) elipsoide.
E) paraboloide.

15. A soma das idades do pai e do seu filho € 6anSabendo-se que ha dois anos, a idade do pai @nezes a idade do
filho, ¢ CORRETO afirmar que a diferenca, em anosentre a idade do pai e a do seu filho é

A) 30
B) 40
C) 50
D) 45
E) 55

16. De um reservatorio de gasolina, retirei 80 regientes de 2,5 litros. Do mesmo reservatério, podems retirar x
recipientes de 0,4 litros. E CORRETO afirmar que » igual a

A) 800
B) 350
C) 500
D) 430
E) 650

17. Para pagar uma conta de R$ 56,00, Pedro utiliumotas de R$ 2,00 e R$ 10,00 num total de 12 notBsCORRETO
afirmar que o nimero de notas de R$ 2,00 utilizada®i

A) 8 B) 10 C)6 D) 4 E) 3
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18. Se X =¥/7776, ¢ CORRETO afirmar que, X é igual a
A)8 B)7 C)5 D)9 E)6
6

19.SeA = &
20 30

Q

4 3 ~ Z -
—-=—entdo A+ B éigual a
B 21

A) 18
B) 32
C) 21
D) 38
E) 40

20. Carla deseja construir uma caixa de papeléo rfarma de um cubo de 10 cm de aresta. E CORRETO afirar que a
caixa vai utilizar de papelao

A) 300 cnf
B) 400 cni
C) 500 cm
D) 600 cnf
E) 600 cm

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

CONHECIMENTOS DA AREA

21. Com relagéo as tendéncias tedricas na Historta Psicopedagogia, assinale a alternativa INCORRETA

A) Em principio, o foco da Psicopedagogia forandifisuldades de aprendizagem e o fracasso escolar.

B) Atualmente as atividades psicopedagdgicas amrdea na compreensdo do processo de aprendizagdr denfora do
ambiente escolar.

C) Na compreenséo do processo de aprendizagengap®sagogia considera a influéncia, apenas, deckpsicologicos e
pedagdgicos, tendo em vista que estes séo a hasa pprendizagem.

D) O enfoque organico conduziu o desenvolvimentbisi@dria da Psicopedagogia pelo mundo.

E) Amparada na contribuigdo de vérias tendénciaictes e nas descobertas cientificas de diversopasmdo conhecimento,
destacamos, no Brasil, 0 movimento escolanovigtatemdéncia inicialmente forte no campo da Psicagedia.

22. Dentre as fortes tendéncias de atuagdo no camgi® Psicopedagogia, a atuacao clinica caracteriza-s

A) por ter a finalidade de reintegrar o sujeito gmmblemas de aprendizagem ao processo, demonstuama conotacdo mais
individualizada.

B) pela reflexdo e discusséo dos projetos pedagdglacacionais e os processos didatico-metodolggametivamente, para
atuar, individualmente, no contexto em que um Bugs insere.

C) pela atuacéo junto com o conjunto de professeresientadores escolares, numa dinamica institatiode forma a
reintegrar os estudantes com os quais atuam de foidividualizada.

D) pelo estudo neurolégico do sujeito com dist(slie aprendizagem a partir do parecer clinico dpsiadlogo.

E) por fornecer o diagnéstico de influéncia do amte na personalidade a partir da anélise da d&neafetivo-emocional no
comportamento de um sujeito em fase de aprendizagem

23. No diagnostico psicopedagdgico, que pode sealizado em creches, escolas, centros de habilitagé@lentre muitos
outros, a acdo do profissional dessa area se deseme, dentre outras formas,

A) na analise e modificacdo dos processos didatieoprofessores que utilizam praticas conservadarasvo central das
dificuldades de aprendizagem dos alunos.

B) na analise e modificacdo dos processos edusgbiam diminuir a frequéncia dos casos de problelaaprendizagem na
instituicao.

C) na andlise e construcdo do saber escolar que slvatribuido aos profissionais dessas instiggicma vez que as
atividades pedagdgicas e psicoldgicas séo de timinesponsabilidade.
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D) de maneira individualizada, sob uma perspeatiinaica inclusive, eliminando sintomas e atuandmegorofessor de
reforco para os sujeitos com dificuldades de apragém.

E) na coordenacdo dessas instituicdes, uma vesumerofissdo visa ao controle sistematico de papmyque atuam,
inclusive, em sala de aula, como forma de diageenstis possiveis falhas do processo educativo.

24. Assinale a alternativa INCORRETA quanto a caraterizagdo de uma crianca diagnosticada como dislés.

A) Na expresséo oral, elabora frases curtas e sgmhpresenta dificuldade na articulagdo dassideia

B) Na leitura e na escrita, faz soletracdo defsauo

C) Na leitura e na escrita, apresenta problema&shpreensdo semantica.

D) Na expresséo oral, tem dificuldade de seleciangralavras adequadas para se comunicar.

E) Na leitura e na escrita, sempre identifica ana@zao de palavras de forma semelhante, ndo glistolo os acentos
circunflexos e os agudos ou o til e o trema.

25. Sobre sujeitos diagnosticados com dislexia, dise@ as sentencas a seguir:

l. Apresentam dificuldades em guardar e recuperar sopadavras, objetos e/ou sequéncias ou fatosgmssa
II.  N&o conseguem orientar-se no espaco, sendo incagazhstinguir, por exemplo, a direita da esquerda
Ill.  Apesar das dificuldades em leitura e escrita, tailidlade na aprendizagem de uma segunda lingua.

EstaCORRETO o que se afirma, apenas, em

A) L.

B) II.

C) Il
D)lell
E)lell.

26. Segundo a literatura, na caracterizacdo da diskia, esta podera ter associacdo com

A) Disgrafia, Disortografia e/ou Discalculia.
B) Disgrafia e Disortografia, apenas.

C) Disortografia e Discalculia, apenas.

D) Disortografia unicamente.

E) Discalculia unicamente.

27. De acordo com Wajnsztejn (2005), a leitura é wncapacidade que requer varios processos de percépce
linguistica. Portanto, existe um forte consenso deesquisadores e investigadores da area de saudelagacao de que
a dificuldade central da dislexia € um reflexo de ma deficiéncia dentro do componente especifico dstema de
linguagem, que é responsavel pelo processamento doss e da fala. Ou seja, uma crianga com dislexia

A) |é as palavras, processa as letras, mas néwiagignificados a esses significantes (letras).

B) I1é as palavras, mas ndo processa as letragondeguindo, dessa forma, atribuir significadosgesignificantes (letras).

C) néo |é as palavras, mas processa as letragssa dorma, atribui, significados as palavras éirpdesses significantes
(letras).

D) soletra palavras, mas nunca as |I&, por ndo gainsaribuir significado aos significantes (lefras

E) Ié as letras, soletra as silabas, mas ndo cemdégas palavras e, dessa forma, ndo atribuifisigtdd aos significantes
(letras).

28. De acordo com Jorge Visca, que elaborou a abagem tedrico-técnica denominada Epistemologia Conrgente,
uma integracao das teorias de Piaget, da Psican&ie da Psicologia Social, para conceituar aprendigam, articula

A) as descobertas psicanaliticas como o incongcierd pulsdo de morte, uma vez que essas ndo sgmatbeeis com a
Pedagogia.

B) que na fase falica, onde comumente aparecensiishios de aprendizagem, Freud localiza o apasetio de uma relacao
triangular entre pai, mée e filho, que configueomplexo de Edipo.

C) as dimensdes afetiva e cognitiva como consté@gide um sistema Gnico, no qual ha constantgagteentre essas duas
dimensbes, e no contato com o meio, ocorre a e¥olde cada uma e do sistema estabelecido.

D) o equilibrio da educacéo, delimitando a autat@aa correcdo educativa necessaria, mas ndoma fcessiva, a partir
da associacéo freudiana entre a doenga nervosducagéo moral repressora.

E) a base entre Psicanalise e Pedagogia, pressypsisblogico da Psicopedagogia, uma vez que ocagldug@ode buscar com
o educando o justo equilibrio entre o prazer imlligi e as necessidades coletivas.
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29. A proposta de trabalho apresentada por Sara Paisobre problemas de aprendizagem é fundamentadaagticulada
em trés teorias. S&o elas:

A) A Psicandlise, a Teoria Piagetiana e o Sdcictativismo.

B) A Teoria Piagetiana, o SGcio-construtivismo Materialismo Dialético.
C) O construtivismo, a Psicanalise e o Materialifralético.

D) A Psicanalise, a Teoria Piagetiana e o Materiadi Dialético.

E) A Psicanalise, o Construtivismo e 0 Socio-caitistismo.

30. Sobre os fundamentos da Psicandlise e cognigdsociados a Educacdo, analise as sentencas a segui

I. A Psicandlise abre um novo olhar sobre o alunosemgue tem subjetividade e desejo, um ser cujagastacdes
muitas vezes de dificil aceitacdo, tém seus saudfs, da mesma forma que seus sintomas de nawapre

Il. A Psicandlise possibilita compreender certas ddades do aluno, na medida em que d&4 a conheaacesso dg
desenvolvimento de sua personalidade.

lll. A nocdo de inconsciente nos mostra que, emborauoaddr possa organizar seu conhecimento, ele mad te
controle sobre o efeito que produz sobre seus sjumais especificamente ndo tem acesso as rep@esyss
inconscientes de tudo o que ensina.

EstaCORRETO o que se afirma em

A) |, apenas.

B) I e ll, apenas.
C) | e lll, apenas.
D) Il e lll, apenas.
E) I, llell.

31. De acordo com a Teoria da Aprendizagem Signifitiva proposta por Ausubel, o subsuncor é

A) um conceito, uma ideia, uma proposicao ja emist@ma estrutura cognitiva do aprendiz, que seevacoradouro’ a uma
nova informacéo, permitindo ao individuo atribiielsignificado.

B) um esquema explicativo que possibilita as pessara geral, fazer previsdes e mesmo explicar stisefendmenos do seu
dia a dia como parte de um processo de construgittiva, amparado em aprendizagens significativas.

C) uma construcao do conhecimento, tanto individoglo aluno, como coletiva, via desenvolvimentoccidacia que torna a
historia da mecanica didaticamente atrativa e uang@wel importante na elaboracdo de um texto qyetivh uma nova
abordagem ao ensino.

D) uma representagdo grafica em duas ou mais ddeende um conjunto de conceitos construidos déoala que as
relacdes entre eles sejam evidentes.

E) aquilo que a mente concebe ou entende: umaadeicédo, representacdo geral e abstrata de atigacke.

32. Qual das teorias da Aprendizagem, a seguir, gaata o pensamento comportamentalista de que o oltgenessa 6tica
deve ser a interacdo entre o organismo e o ambiefite

A) Construtivismo

B) Sécio-construtivismo
C) Materialismo Dialético
D) Behaviorismo

E) Positivismo

33. Segundo Piaget, o desenvolvimento humano obegleccertos estagios hierarquicos, que decorrem dastimento até
se consolidarem por volta dos 16 anos. Em qual dessestagios, a criangca comega a construir conceifgs meio de
estruturas légicas, consolida a observacéo de quathde e constrdi o conceito de nimero?

A) Sensorio-motor

B) Pré-operatério

C) Operatério-concreto
D) Operatério-informal
E) Operatorio-formal
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34. Na concepcao piagetiana, a aprendizagem s6 aeor

A) mediante a consolidacdo das estruturas de pemgamportanto a aprendizagem sempre se da apoéssalidacédo do
esquema que a suporta.

B) no intervalo entre o conhecimento real e o coimhento potencial.

C) a partir da apresentacdo de um reforgo pogite@dmpensa) ou negativo (supressédo de algo delsagth

D) mediante nova informagé@o (um novo conhecimemjog, se relaciona de maneira ndo arbitraria e antbst (ndo literal) a
estrutura cognitiva do aprendiz.

E) por meio da participagdo em praticas sociaisest#o no seio de comunidades, em especial, coadesdle praticas.

35. O aprendizado é experimental, pois as pessoggendem melhor aquilo que é necessario. O intereseea motivacao
sdo essenciais para o aprendizado bem sucedido. &ifa a importancia do aspecto interacional do apredizado. O
professor e 0 aluno aparecem como 0s co-responsévpela aprendizagem. Qual tedrico sustenta esse gsaposto
sobre o processo de aprendizagem humana?

A) Bruner
B) Piaget
C) Vygotsky
D) Ausubel
E) Rogers

36. A obra de Piaget reuniu um grande niumero de ceritos extremamente importantes para a devida compenséo de
suaEpistemologia GenéticaSao conceitos-chave para essa compreensao:

A) Associacdo, Assimilacao e Acomodacao.
B) Equilibracao, Assimilacdo e Acomodacéo.
C) Estimulo, Resposta e Recompensa.

D) Associagao, Estimulo e Acomodacao.

E) Estimulo, Equilibracao e Assimilagao.

37. Sobre a Epistemologia Genética, analise as samtas a segulir:

I. A grande preocupacao pistemologia Genéticé explicar a ordem de sucessdo em que as difereapiesidades
cognitivas se constroem.

Il. Piaget (1970) afirma que o conhecimento ndo podem®ebido como algo predeterminado nem nas asisif
internas do sujeito nem nas caracteristicas pteexés do objeto.

lll. Piaget ndo era completamente contraridBabaviorismopor acreditar que os processos de aprendizagemppde
ser pesquisados sob condi¢cdes rigidamente conaima@or esses pesquisadores acreditarem quesseipogir na
mente infantil, a qualquer tempo, o que quer qje se

EstdaCORRETO o que se afirma, apenas, em

A L.

B) Ill.
C)lell.
D)l e lll.
E) Il e lll.

38. O estagio Operatorio Formal, segundo a Episterfugia Genética, é caracterizado, dentre outras cais:

A) por ainda néo existir nem operagfes propriamdités nem logica, mas em que as acdes ja se nagarsegundo certas
estruturas que anunciam ou preparam a reversitddidza constituicdo das invariantes.

B) pela generalizacao progressiva a partir dasepesttes, e a principal caracteristica dessa fassiste em poder realizar
essas operacdes sobre hipbteses e ndo somentesjghos.

C) pelas construgdes cognitivas de objeto permanelet causalidade e de diferenciacdo entre mefivs,ebem como por
meio da construcéo de tempo e espaco.

D) pela introducdo ao mundo da linguagem, ao jaghdlico e as outras formas de funcdo simbdlica, gm ha um
desenvolvimento notdvel das estruturas mentais.

E) por mudanca de ag¢Bes que eram sucessivas panaragesso de agles simultdneas, o que traz a flidssie da
representacdo. O que se tem € um processo tengatalgo, mas que envolve a fusdo num sé ato dasipagdes e
retroacdes.

10
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39. Segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescent® que se refere ao direito a Educacéo, a Culturao Esporte e ao
Lazer, é direito dos pais ou responsaveis

A) acesso aos niveis mais elevados do ensino,stpujse e da criacao artistica, segundo a capacittadada um.

B) o ndo oferecimento do ensino obrigatério peldgugublico e sua oferta irregular importa respbitisade da autoridade
competente.

C) ter ciéncia do processo pedagégico bem comaipat da definicdo das propostas educacionais.

D) reiteracéo de faltas injustificadas e de evas&olar, esgotados 0s recursos escolares.

E) respeito a condicdo peculiar de pessoa em delsénento a partir da capacitacdo profissional adea ao mercado de
trabalho.

40. De acordo com o capitulo referente a Prevenc&special, no Estatuto da Crianca e do Adolescente,Poder Publico,
através dos 6rgdos competentes, regulara

A) a entrada do local de exibicdo de espetacule/stioformacdo destacada sobre a natureza do esfetdmnas néo
necessariamente a faixa etaria especificada niicadb de classificagdo, uma vez que a criangcadelescente pode
ingressar acompanhada dos pais ou responsaveis.

B) a inclusdo da crianca ou adolescente em prograteaacolhimento familiar, a observado, em qual@aso, o carater
temporario e excepcional da medida, nos termosadess

C) o acolhimento familiar que podera receber apenascas mediante guarda, observado o dispostan®s28 a 33 dessa
Lei.

D) as diversdes e espetaculos publicos, informaotioe a natureza deles, as faixas etarias a queen&ezomendem, locais e
horarios em que sua apresentacdo se mostre inatéequa

E) o deferimento da guarda de crianca ou adolescemérceiros, o que impede o exercicio do didétovisitas pelos pais

assim como o dever de prestar alimentos, que sj@to de regulamentacéo especifica, a pedido téoessado ou do
Ministério Publico.

41. Independentemente do tipo de mediacdo ou do pEdpdo mediador em que nos situemos, qualquer proces de
mediagdo deve desenrolar-se de acordo com uma sédie principios de atuagdo, Morgado e Oliveira (20Q9Esses
principios a que se referem os autores, com base pmcesso de mediagdo de conflitos, séo:

A) Voluntariedade, Confidencialidade, Imparcialid&deutralidade e Independéncia.
B) Julgamento, Confidencialidade e Imparcialidade.

C) Imparcialidade/Neutralidade e Independéncia.

D) Voluntariedade, Confidencialidade, ImparcialidadJulgamento.

E) Julgamento, Confidencialidade, Independénciaaitdramento.

42. Sobre o processo de mediacéo de conflitos nolaemte educacional, analise as sentencgas a seguir:

I. O sucesso de um projeto de mediacdo na escoladiederenvolvimento de todos os “atores” do contestmlar.

Il. A escola deve desenvolver um contexto de signéicapngruente com a mediacdo. Nas escolas, a riediaye
ser utilizada em todos os dmbitos da vida escatanetodos os setores da comunidade educativa.

Ill. De pouco servird que as criancas e os jovens ed@slaejam sensibilizados e treinados para umaraulte
didlogo, de escuta e de pacificagdo das rela¢cfapassoais, se o discurso de educadores e doéeniesoerente
com essa postura.

EstdCORRETO o que se afirma em

A) I, apenas. D) Il e lll, apenas.
B) Ill, apenas. E) I, Il ell
C) I e lll, apenas.

43. Uma crianca com disortografia demonstra, geralente, falta de vontade para escrever, e 0s seus ttex sdo
reduzidos, com uma organizacdo pobre e pontuacdo adequada. A sua escrita evidencia numerosos erros
ortograficos de natureza muito diversa (Torres & Fenandez, 2001). Erros de carater linguistico-percdjvo sao
caracterizados

A) pela substituicéo de letras que se diferenciala pua posicdo no espaco (“b"/“d”), confusdo donemas que apresentam
dupla grafia (“ch”/“x") e omissédo da letra “h”, paéo ter correspondéncia fonémica.

B) pelas néo sinteses e/ou associagdes entre fereegrafemas, trocando-se letras sem qualquedsenti

C) pela ndo separacao de sequéncias graficas gamtes a uma dada sucessao fonica, ou seja, uneataseas (“ocarro” em
vez de “o carro”), juntam-se silabas pertencenthga palavras (“no diaseguinte”) ou separam-s&/fE8 incorretamente.
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D) pelas omissfes, adi¢cdes e inversdes de leteasilabas ou de palavras e troca de simbolos $itigpg que se parecem
sonoramente (“faca’/“vaca”).

E) pelo esquecimento de iniciar as frases com laaaliscula e pelo desconhecimento da forma codetaeparacdo das
palavras na mudanca de linha, a sua diviséo silahiatilizacéo do hifen.

44. Sobre a Discalculia em criangas, analise asrafativas abaixo:

I As criancas com discalculia apresentam, em testaateligéncia, desempenhos superiores nas fungiésis
comparativamente as fungdes néo verbais.

Il. A crianca apresenta dificuldades em varios nieesiseto em tarefas que implicam lidar com dinheiro.

Ill.  As criancas que revelam um ritmo de trabalho mieitto, usando, muitas vezes, os dedos para captasentan
dificuldades na utilizacdo do compasso ou, até rmesta calculadora (reconhecimento dos digitos edos
matematicos), dentre outros fatores, possivelnmsatdeacometidas da discalculia.

EstdCORRETO o que se afirma em

A) 1, apenas. D) Il e lll, apenas.
B) I e ll, apenas. E) I, Il ell
C) | e lll, apenas.

45. Sobre o0 jogo como recurso de aprendizagem, asde a alternativa INCORRETA.

A) O jogo como instrumento de aprendizagem é umrsecde extremo interesse aos educadores, umaigesig importancia
esta diretamente ligada ao desenvolvimento dowsaaho em uma perspectiva social, criativa, afetiisdrica e cultural.

B) A qualidade de oportunidades que s&o oferecdasanca por meio de jogos garante que suas palidades e sua
afetividade se harmonizem e, por isso, a aprenelimagde conceitos espontaneos e cientificos tambgarantida na
utilizac&o de jogos educativos.

C) O jogo é importante ndo somente para incenéviaraginagdo nas criangas mas também para awndglidesenvolvimento
de habilidades sociais e cognitivas.

D) Alunos que apresentam dificuldades de aprendimagpodem aproveitar-se do jogo como recurso faddit na
compreenséao dos diferentes conteldos pedagdégicos.

E) Em educacao, a utilizacdo de um programa qirawdsta atividade psicomotora, especialmente pado e jogo, permite
que o desempenho psicomotor da crian¢ca enquardajognce niveis que s6 mesmo a motivacao intdnsmtsegue.

46. Leia as afirmac8es a seguir acerca do jogo conimstrumento psicopedagdgico.

I Os jogos sdo apenas uma forma de divertimento. iarder seu equilibrio com o mundo, a crianca peegi
brincar, criar e inventar.

Il.  Pelojogo, a psicomotricidade da crianca se dedemvium processo pratico de maturacéo e de desoahid do
mundo circundante.

Ill.  Por meio de brincadeiras, como o faz de conta,go mmbdlico, a vivéncia de papéis, criando e aecho
situacdes agradaveis ou ndo, a crianca pode neatizadades préprias do mundo adulto.

EstaCORRETO o que se afirma, apenas, em

A) L.
B) II.
C)lell
D) lelll
E)llelll.

47. A teoria piagetiana considera que, durante o pcesso de desenvolvimento da crianga, sdo constimg as seguintes
estruturas de jogos: jogos de exercicios, jogos $idlicos e jogos de regras. Em um contexto psicopegfayico de
atuacdo construtivista com jogos de regras, privilgia(m)-se

A) a andlise dos meios que o sujeito utiliza pagai, porque possibilita uma inferéncia ao raciocfio sujeito por meio da
observacgédo de suas jogadas.

B) a competicao, tendo em vista que esta desdftmojogador a buscar novos procedimentos, congstriatégias para jogar.

C) a aquisigdo da linguagem e a capacidade desexgiegdo simbolica, uma vez que a crianga € capéazdr de conta, agir
“como se”, substituindo um objeto por outro.

D) acbes para fazer o novo, sem objetivo especHit@elo prazer de exercitar determinadas funédadquiridas.

E) a assimilacdo deformante porque a realidadsigmiéeda por analogia.
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48. O processo interpessoal é transformado num presso intrapessoal. As fungdes no desenvolvimento ddanca
aparecem duas vezes; primeiro, entre as pessoas té€impsicolégica) e, depois, no interior da crianca
(intrapsicoldgica). Isso se aplica igualmente para atencéo voluntéria, para a memoria l6gica e para formacéo de
conceitos.

Essa abordagem, posta em um dos textos de Vygeddkg 0 processo de aprendizagem, refere-se

A) a Zona de Desenvolvimento Proximal.

B) ao Processo de Aquisi¢cdo da Linguagem.
C) a Mediacdo Semidtica.

D) a Internalizacao.

E) a Percepcéo.

49. Para Wallon, a caracteristica marcante do estéy do personalismo, no que se refere ao desenvol@nio e a
aprendizagem humana seria

A) a locomocéo individual.

B) a fala egocéntrica.

C) a formacé&o da personalidade.

D) a predominancia cognitiva.

E) a construcdo da relacao materno-infantil.

50. Nos referenciais de Vygotsky, sobre o pensamerg linguagem, analise as sentencas a seguir:

I. O pensamento humano é formado, primordialmentaspmbtiddes genéticas que séo determinadas e dviadsf
com base no estimulo ambiental.

Il. A apropriacdo pela pessoa da linguagem de seu gsap@l constitui 0 processo mais importante no |seu
desenvolvimento.

Ill. A construgdo do pensamento é um processo cultun@beuma formacéo natural e universal da espécha.

EstaCORRETO o que se afirma, apenas, em

A L. B) II. C) 1. D) lell. E) Il e .

51. O Cognitivismo se propfe a analisar a mente, ao de conhecer, como o homem desenvolve seu coteato
acerca do mundo, analisando o0s aspectos que intemvéno processo estimulo-resposta. Com base nesses
pressupostos, assinale a alternativa que apresenten tedrico discordante dessa corrente de pensamento

A) Ausubel B) Skinner C) Piaget D) Gardner E) Rager

52. No que se refere as praticas familiares, com $®mem estudos empiricos, numa perspectiva sistémi€adson (1986)
define a funcionalidade da familia, segundo duasmiensdes. Sao elas:

A) Reversédo e Coesao

B) Adaptabilidade e Reversao
C) Adaptabilidade e Coesao
D) Assimilac@o e Reversao
E) Coeséo e Assimilagéo

53. Sobre préticas educativas, analise as sentengaseguir:

I.  Praticas educativas podem ser entendidas comossrela solicitude nas agfes continuas e habitaizadas)
pela familia ao longo das trocas intersubjetivas o sentido de possibilitar aos membros mais @@econstrucagd
e apropriacdo de saberes, praticas e habitos sociai

Il. Tais praticas envolvem saberes que, mesmo ndo sestdmatizados, séo o resultado de uma aprendizageial
transmitida de geragéo para geracao.

Ill. Praticas educativas trazem, em seu interior, umgoEensao e uma proposta de ser-no-mundo com @. ¢80
inclui o processo reflexivo de desenvolvimento pakde todos os membros da familia.

EstaCORRETO o que se afirma em

A) |, apenas. B) I e ll, apenas. C) I e lll, apenas D) Il e lll, apenas. E)IL llell
13
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54. Sobre as origens do pensamento e da lingua,at®rdo com Vygotsky, assinale a alternativa INCORREA.

A) Inicialmente o pensamento ndo é verbal e a Aggm nao é intelectual. Suas trajetérias de debememto, entretanto,
ndo sdo paralelas; elas cruzam-se.

B) Em dado momento, a cerca de dois anos de idadeyrvas de desenvolvimento do pensamento eglabjiem, até entao
separadas, encontram-se para, a partir dai, @& auma nova forma de comportamento.

C) Assim como no reino animal, para o ser humaans@mento e linguagem tém origens iguais.

D) Inicialmente, a crian¢a aparenta usar linguagpenas para interacéo superficial em seu convivio.

E) A partir de certo ponto, a linguagem penetrautaconsciente para se constituir na estrutura dsapeento da crianca.

55. Leias as sentencas a seguir no que diz respéitopraticas educativas e familiares.

I. Sobre a dimensdo cognitiva nas praticas familiaée@reciso lembrar que as condicbes de desenvaitanje
cognitivo proporcionado pelo ambiente familiar, pogio de suas praticas educativas, relaciona-seacaalizacad
escolar durante a vida das criancas e dos adotescen

Il. A escola, mais do que a familia, tem um papel sopea constituicdo identitaria das pessoas emirsse&cao
futura na sociedade.

Ill. Considerando-se o processo de socializagdo comeoontimuum a familia deve estar preparada para oferecdr as
condicdesecessarias aos seus filhos a fim de que possaricas expectativas da escola.

EstaCORRETO o que se afirma em

A) 1, apenas.

B) I e ll, apenas.
C) | e lll, apenas.
D) Il e lll, apenas.
E) I, llell

56. Acerca da histéria da Psicopedagogia, analise sentencas a seguir:

I. A psicopedagogia inicial tinha, entre os seus olgst centrais, auxiliar as criangas e os adolesseque
apresentavam dificuldades de comportamento, segpad@es da época, com o intuito de reeduca-las paeu
ambiente, por meio de acompanhamento psicopedagoégic

Il. As equipes dos primeiros centros psicopedagégioog’aris eram compostas por profissionais de vdiieas,
entretanto o responsavel pela realizacdo do ditigaésra o Pedagogo, por ser o profissional quersentraval
apto para o tipo de tratamento cabivel, visanddgioa falta de adaptacao detectada e a reesaigitardo sujeitd
ao ambiente.

Ill. A base do conhecimento utilizado nesses primeeagras em Paris provinha, fundamentalmente, daBgia, da
Psicandlise e da Pedagogia, e o tipo de enfoqdemieante era o médico-pedagdgico.

EstaCORRETO apenas o que se afirma em

A) L.
B) III.
C)lell
D) lelll
E)llelll.

57. Provas Piagetianas sao, por exceléncia, instremtos da Psicopedagogia e tém sido utilizadas nainata
psicopedagégica, como um recurso por meio do qua pode avaliar as possibilidades de raciocinio e denstrucéo

do conhecimento da crianca e do adolescente em faseolar. Qual das provas a seguir é utilizada negodo formal
concreto?

A) Incluséo de classes

B) Capacidade combinatéria

C) Conservacéo de quantidades
D) Seriacao

E) Classificacdo de figuras planas
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58. A psicopedagogia conta com duas fortes tendéaside acdo: a de carater clinico e a de carater pentivo.
Considerando essas acdes psicopedagdgicas, anagssentencas a seguir:

I. A atuacao clinica caracteriza-se por ter a findidde reintegrar o sujeito com problemas de apragdm ao
processo.
Il. A atuacdo preventiva tem a meta de refletir e diisquojetos pedagdgico-educacionais, processo tidaal
metodolégico e dinamica institucional.
Ill. A atuacdo preventiva visa analisar e modificar mxgssos educativos para diminuir a frequénciacagss deg
problemas de aprendizagem.

EstaCORRETO o que se afirma em

A) I, apenas. D) Il e lll, apenas.
B) I e ll, apenas. E) I, Il ell
C) | e lll, apenas.

59. A psicanalise, nos pressupostos de Freud, élimida em diferentes areas da educagdo. Ela torn@me um
conhecimento indispensavel ao educador para se fumtientar em determinadas praticas. Qual dos objetode
estudo a seguir NAO faz parte dessa teoria?

A) Os hemisférios cerebrais

B) O mecanismo de defesa

C) As fases do desenvolvimento psicossexual

D) A constituicao do sujeito

E) A determinacdo de pulsdes e dos desejos nogzocke desenvolvimento

60. Segundo a Epistemologia Genética de Piaget, gue fase da vida da crianca geralmente o estagiagiéo formal é
identificado?

A)DeOalano

B) De 0 a 2 anos

C) Dos 2 aos 8 anos
D) Dos 8 aos 12 anos
E) A partir dos 12 anos
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